LUXART 5.0

OPTIONEN

Mit dieser Funktion können die Elemente einer Räumlichkeit neu gezeichnet und  Werkzeuge festgelegt werden.
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	Neu zeichnen

Eingabe/Löschen Bezugspunkt kartesische Achsen - Eingabe/Löschen Punkte im Raster

Bounding Box - Normale Ansicht 


Es stehen folgende Funktionen zur Verfügung:
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Neu zeichnen: um Elemente einer Räumlichkeit, Möbelstück und Leuchten infolge von Verschiebungen neu zu zeichnen, 

· Achsen: um die Herkunft der Achsen darzustellen. Erscheint auf der linken Seite ein V, so bedeutet dies, daß das Programm die Herkunft der Achsen mit einem X kennzeichnet (unten links);

· Raster: zeigt das Punkteraster an, um die Elemente einer Räumlichkeit zu definieren; erscheint das V auf der linken Seite, so zeigt das Program das Punkteraster

· Ausrichtungen: damit kann man die Segmente aktivieren bzw. deaktivieren, die die Ausrichtungen der Türme und Leuchten darstellen. Die Auswahl führt zum Menü, wo sich die Ausrichtung der Leuchten, Türme und Leuchten auf den Türmen ein- bzw. ausschalten läßt. Im selben Menü erscheint auch die Funktion Keine, womit sich die aktivierten Ausrichtungen auschalten bzw. wieder einschalten lassen. 

· Numerierungen: damit kann man die numerischen Bezüge von Türmen und Leuchten aktivieren bzw. deaktivieren. Die Auswahl führt zum Menü, wo sich die Numerierung der Leuchten, Türme und Leuchten auf den Türmen ein- bzw. ausschalten läßt. Im selben Menü erscheint auch die Funktion Keine, womit sich die aktivierten Numerierungen auschalten bzw. wieder einschalten lassen.

· Lichtbündel: diese Option aktiviert bzw. deaktiviert die Darstellung des von der Leuchte ausgestrahlten Lichtbündels auf der Ebene, wo die mit der Funktion LEUCHTEN/ Leuchte ausrichten gewählte Ausrichtung erfolgt; außerdem wird die Richtung der maximalen Lichtausstrahlung angegeben. 

· Dxf: diese Funktion ist hilfreich, wenn Sie den Hintergrund einer mit der Funktion DATEI/Dxf Importieren  eingefügten Datei Dxf 2D abrufen bzw. wieder aufrufen möchten.

· Toolbar: ist die Funktion für die Toolbar, d. h. Gruppen von Ikonen, die den einzelnen Funktionen des Programms zugeordnet sind; dieser Funktion ist das Menü der Abbildung untergeordnet, mit dem die verschiedenen Toolbar definiert werden.
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Es gibt 4 Toolbars: eine für die Funktionen zur Verwaltung einer Räumlichkeit, eine für die Objekte, eine für die Möbel und eine für die Leuchten (die 2 letzten sind kontextabhängig, d. h.  sie erscheinen falls ein Element des gleichen Typs geladen ist).
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